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ĐẶT VẤN ĐỀ 

 

1.1. Sự cần thiết lựa chọn đề tài 

Trong những năm gần đây, khai phá dữ liệu dữ liệu đồ thị là chủ đề thu 

hút sự quan tâm của cộng đồng nghiên cứu về khai phá dữ liệu và học máy và 

được ứng dụng rộng rãi trong nhiều lĩnh vực như: phân tích dữ liệu hóa học, 

sinh học, phân tích mạng máy tính, phân tích mạng xã hội..[4, 5, 6].  Theo tìm 

hiểu của tác giả, các nghiên cứu liên quan đến khai phá dữ liệu đồ thị thường 

tập trung vào các bài toán như: liệt kê và đếm (Enumeration and Counting), 

phân lớp đồ thị (graph classification), phân cụm đồ thị (graph clustering), học 

bán giám sát (semi-supervisedlearning), tóm tắt đồ thị (graph summarization), 

khai phá đồ thị phổ biến (frequent graph mining)… 

Khai phá đồ thị phổ biến là hướng nghiên cứu sôi động trong mấy năm 

gần đây trong lĩnh vực khai phá dữ liệu đồ thị. Dựa trên nền tảng của bài toán 

khai phá luật kết hợp, khai phá đồ thị phổ biến nhằm tìm kiếm các đồ thị con 

phổ biến (tương ứng với tập mục phổ biến). Các đồ thị con phổ biến là nền tảng 

để giải quyết bài toán dự báo trên không gian dữ liệu đồ thị và có ứng rộng rãi 

trong nhiều lĩnh vực khác nhau của đời sống. Một số thuật toán điển hình khai 

phá đồ thị phổ biến là CMTMiner [7], HSIGRAM, VSIGRAM [8],. Thuật toán 

CMTMiner thực hiện việc duyệt các cạnh phổ biến và xây dựng cây DFS  để tìm 

các đồ thị con phổ biến.Trong khi đó, HSIGRAM, VSIGRAM là hai thuật toán xác 

định các đồ thị con phổ biến trong một đồ thị lớn.  

Như đã trình bày ở trên, lĩnh vực khai phá dữ liệu đồ thị đã thu được các 

kết quả quan trọng về lý thuyết và đã có ứng dụng hiệu quả trong việc giải quyết 

một số bài toán trong thực tiễn.Một trong những bài toán ứng dụng của khai 

phá đồ thị con phổ biến là phát hiện cộng đồng mạng xã hội. 


